
跨平台Unity3D,Android 遊戲開發實作科技營【線上課程】
開發可同時在iPhone,iPad,Android, Facebook,XBox 360, Wii, PS3,Win/Mac PC等平台之線上遊戲
拜科技進步、資訊網路日漸普及之賜，人們日常生活周遭圍繞著網頁、部落格、Facebook，手機、Xbox 360、Wii與PS3等等電子平台，上述平台中遊戲所帶給人們的娛樂功能日益顯著。近年來火紅的智慧型手機最大比例的第三方應用即為遊戲。為此也吸引許多人紛紛投入遊戲開發的行列。
工欲善其事，必先利其器，選擇一套好的開發工具可以讓遊戲開發工作事半功倍，Unity 3D對獨立開發者而言，即是一套值得推薦的開發工具。Unity 3D即時顯示遊戲引擎可提供高達PC、MAC、Web、iPhone、Android、Wii、PS3、XBOX360等八個跨平台遊戲發佈，可大幅提高遊戲曝光率。此外，Unity的語法易上手也能支援C# 語法程式語言。
為落實程式開發向下扎根的理念，中華民國計量工程學會特邀請國際知名遊戲技術專家-柯博文老師，講授如何實際利用Unity 3D 來開發跨平台遊戲，他本身的公司利用Unity3D,iOS, Android 已經開發出多款遊戲，並且在APP Store和Android Market 上銷售，並且協助多家遊戲公司培訓與Unity 原廠多方合作。本課程不僅僅介紹工具使用，並會利用C# 和Javascript 來撰寫遊戲語言，這才是Unity3D 的精華所在，坊間很難找到的程式開發技術，便是本課程著墨的重點；並且以開發實際案例為主，教授如何撰寫底層程式和package服務，緊密結合網路，呈現出3D網路遊戲，並創造增值效果。
課程中除了闡述上述各大平台的特色和實務經驗之外，並特別介紹兩者之間的對比開發， 跨平台的設計經驗，說明異同點及其產品之間互通的途徑，例如iPhone手機如何設計出瘋狂的小鳥，和Android平板或電視機等聯合應用與開發技術。
※參加者條件：高中以上孰悉電腦操作與瞭解任一種電腦程式語言與任一種繪圖工具。
※線上課程執行方法：
    (1)講師採用Google Meet 平台遠端線上教學；並同步於youtube錄影播出。
    (2)學員自備電腦之環境與軟體版本，將於開課通知信中說明，並於課前一天指定時間(約半小時)確認完成。

    (3)講師將使用Google Drive分享課程所需之Source Code與課前傳送。
    (4)透過課前Line群組建立進行學員與講師的互動提問，該群組於課後刪除。  
	日期
	110年7月19日〜22日（一〜四）09：30 〜 17：30 (每天視情況可能延長30分鐘)

	講師
	美國矽谷錄克軟體設計公司（LoopTek）首席技術執行長 柯博文老師
專長與經歷：逾二十年程式開發經驗，曾多次獲設計比賽大獎；為大型上市公司（如美國SanDisk、國泰世華銀行、昱泉國際、中國移動等）開發手機App和多項硬體穿戴式設備產品；在Android和iOS平台上開發銷售近百款軟體。曾任大陸工信部電子視像行業協會數位平台推進中心和台灣工研院資通所顧問。授課地點遍及美國矽谷、台灣、大陸等地。
科技營教學經驗實績：柯老師具備逾十年於美國矽谷舊金山灣區東南部佛利蒙（Fremont）地區帶領程式科技暑期營隊的豐富經驗，講授主題包括：3D Animation、iPad UI Design Considerations、Android Beginning Mobile Aps、iOS/Objective-C Beginning等等。
   詳細資料請參考http://www.powenko.com/wordpress/3d-animation/
著作：「TensorFlow 2.x人工智慧、機器學習超炫範例200+」、「Python+TensorFlow 2.x人工智慧、機器學習、大數據 超炫專案與完全實戰」、「Raspberry Pi最佳入門與實戰應用」、「Raspberry Pi超炫專案與完全實戰」、「Android變形金剛：程式設計實戰應用」、「Arduino互動設計專題與實戰」等三十餘本電腦書籍。

	課程大綱

	7/19
(一)
	。Unity3D軟體介紹（布置佈局、選單、環境設定等）
。Unity3D Game Object 介紹（正方體、圓柱、燈光
  、攝影機等基本物件）
。Unity3D材質、貼圖
。Unity3D和PhotoShop的應用
。Unity3DPrefab、Components 等
。用Unity3D C#, Javascript 透過MonoDevelop來
  撰寫、除錯、設計你的第一個Unity3D AP
。C# 程式教學：變數、矩陣、流程、迴圈、邏輯、函數
	。Unity3D物理運算；C#, 物理運算

。碰撞：Unity3D碰撞運算
。C#：碰撞設計
。Unity3D輸入動作
。C# 透過鍵盤控制物件位置
。C#滑鼠控制
。C# iPhone/Android 觸控螢幕控制
。3D模型匯入和調整
。實作：投籃遊戲

	7/20
(二)
	。聲音：音樂控制；C# 音樂、音效控制
。實作：吉他打擊遊戲製作
。Unity Market
。Unity3D和3ds max的應用－3D模型
。貼圖篇：Unity3D的3D模型控制介紹
。3ds max的3D模型控制和UV貼圖介紹
	。3ds max的遊戲場景與遊戲道具模型製作
。3ds max的場景與道具uv拆解與貼圖（Textures）
。UV貼圖繪製；在Unity3D上使用3ds max 
  的3D模型和貼圖
。Particle 煙火：煙火效果、爆炸效果、流水
  效果、煙霧效果。
。實作：青蛙過街遊戲設計

	7/21
(三)
	。自然造景Terrain
。將3ds 樹木、建築物輸出到Unity3D
。Unity3D和3ds max的應用－動畫篇
。Unity3D的3D模型動畫介紹；
。3ds max的3D模型動作設計和人物動作骨骼介紹
。角色骨架(Biped)設置與蒙皮(Skin)
。在Unity3D上使用3ds max的3D動作骨骼模型將
  3ds max輸出到Unity3D；在Unity3D上顯示骨骼
  模型動作。
	。Unity3D C# 3D人物控制：用C# 在程式中
 控制骨骼模型動作；用C# 透過鍵盤控制人
 物動作。
。Unity3D動畫：Animation控制
。用Animation視窗來設計物件的動作
。用C# 呼叫Animation的動作
。實作遊戲－3D街頭快打：3D街頭快打遊戲設計原理介紹與實作。

	7/22
(四)
	。Unity3D 第三方lib 介紹
。主選單處理
。3D遊戲選單實作
。資料庫架設 
。資料庫：Unity3D與MySQL遊戲進度存取
。實作遊戲－網路大廳線上聊天室
	。多人遊戲的設計方法
。網路連線
。實作遊戲－”3D第一人稱射擊遊戲”設計
  原理與經典 遊戲
。總結、結業實作，並現場指導解決問題。
。Q＆A經驗諮詢


◆費用與繳費方式
(1)費用NT$15,000；06月20日以前報名者可享優惠價NT$ 14,500/人。學員請於收到確定開課通知後才繳款。為方便於課前收到講義，請即早報名並準時繳費。
(2)繳費方式
 A.支票或匯票(抬頭：中華民國計量工程學會) 請郵寄至：新竹市光復路二段321號16館30A室
 B.匯款或轉帳：土地銀行(005)工研院分行，帳號156-001-0001-61  
  匯款時請註明參加者姓名、所屬機構與課程名稱。匯款後請將匯款收據傳真至03-5743838
◆報名方式
(1)傳真報名專線03-5743838，聯絡人：李小姐03-574 3810、羅小姐 03-574 3703
(2) e-mail：YuanRuLee@itri.org.tw 或 huichuanlo@itri.org.tw   

(3)網路報名https://cmsschool.itri.org.tw/lesson/content.aspx?nid=B8652F8D45E3B50B
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